
2025年度　神戸芸術工科大学

全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門

1 キャリアデザインA ①② 2 2 2 2 2

2 キャリアデザインB 2 2 2 2 2

3 スポーツ実技A（体育） ③④⑦⑧ 1 1 1 1 1

4 スポーツ実技B（ダンス） ①② 1 1 1 1 1

5 ビジネス数学（SPI対策） 2 2 2 2 2

6 マーケティング論 2 2 2 2 2

7 英語コミュニケーションA ②④ 2 2 2 2 2

8 英語コミュニケーションB ③⑤ 2 2 2 2 2

9 生涯学習概論 2 2 2 2 2

10 知的財産権入門 2 2 2 2 2

11 東アジア文化入門 ①② 2 2 2 2 2

12 日本美術史 2 2 2 2 2

13 博物館展示論 2 2 2 2 2

14 アート＆デザインプロジェクトB 4 4 4 4 4

15 アート＆デザインプロジェクトC 4 4 4 4 4

16 アート・マネジメント 2 2 2 2 2

17 グレートフィルムズ ①② 2 2 2 2 2

18 コンピュータデザイン演習A ①② 4 4 4 4 4

19 コンピュータデザイン演習B 4 4 4 4 4

20 デッサン基礎実習 ②③④⑥⑦⑧⑨⑩⑪⑫⑬⑭ 2 2 2 2 2

21 ドローイング ①② 4 4 4 4 4

22 メディア表現ワークショップ 4 4 4 4 4

23 映像コンテンツ論 2 2 2 2 2

24 映像技術入門 ①② 2 2 2 2 2

25 絵画基礎実習A ①②③④ 2 2 2 2 2

26 絵画基礎実習B 2 2 2 2 2

27 基礎表現演習A ①② 2 2 2 2 2

28 基礎表現演習B ①② 2 2 2 2 2

29 空間・情報グラフィックス入門 ①② 2 2 2 2 2

30 芸術工学概論 ②（AE・MA） 2 2 2 2 2

31 現代アート論 2 2 2 2 2

32 現代デザイン論 2 2 2 2 2

33 現代音楽 2 2 2 2 2

34 工芸基礎実習 ①②③④ 2 2 2 2 2

35 作品の見方 2 2 2 2 2

36 写真基礎実習 ①②③ 2 2 2 2 2

37 身体表現論 2 2 2 2 2

38 人間工学 2 2 2 2 2

39 図学・製図基礎実習 ①②③④ 2 2 2 2 2

40 彫刻基礎実習 ①② 2 2 2 2 2

41 都市環境グラフィックス・アート概論 2 2 2 2 2

42 文字とイメージA 2 2 2 2 2

43 文字とイメージB 2 2 2 2 2

44 CAD応用演習 2 2

45 CAD基礎演習 ①② 2 2

46 インテリアデザインの歴史と領域 2 2

47 インテリア製図演習 2 2

48 ガーデンデザインの実践手法 2 2

49 ランドスケープデザインの歴史 2 2

50 学科入門セミナー （AE） 1 1

51 環境デザイン概論 2 2

52 環境デザイン基礎演習Ⅰ 4 4

53 環境デザイン実習Ⅰ 2 2

54 環境デザイン実習Ⅱ 2 2

55 環境デザイン実習Ⅲ 2 2

56 環境デザイン実習IV 2 2

57 環境デザイン特別講義D 1 1

58 環境制御の技術 2 2

59 建築設計論 2 2

60 建物のしくみ 2 2

61 現代の建築 2 2

62 構造デザインの実践手法 1 1

63 構造の力学Ⅰ 2 2

64 集住とまちづくり 2 2

65 商空間デザインの実践手法 2 2

66 商空間のブランディング 2 2

67 地域デザイン概論 2 2

68 熱・光・空気のデザイン 2 2

実務経験のある教員による授業科目一覧（2024年度カリキュラム～）
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全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門

建築・環境デザイン
学科

生産・工芸デザイン
学科

ビジュアル
デザイン学科

メディア芸術学科授業科目名

※学科共通科目
単位

69 3Dモデリング応用 ①② 4 4

70 3Dモデリング基礎 ①② 4 4

71 アダプティブインタフェース演習 2 2

72 インダストリアルデザイン 2 2

73 クラフト実習Ⅰ 3 3

74 クラフト実習Ⅱ 3 3

75 テキスタイルプリントデザイン ①② 2 2

76 ファッション・テキスタイル実習Ⅰ 3 3

77 ファッション・テキスタイル実習Ⅱ 3 3

78 ファッションマーケティング 2 2

79 プレゼンテーション応用 4 4

80 プレゼンテーション基礎 4 4

81 プロダクトデザイン実習Ⅰ 3 3

82 プロダクトデザイン実習Ⅱ 3 3

83 ユニバーサルデザイン 2 2

84 家具・インテリア製図 4 4

85 学科入門セミナー （PC） 1 1

86 身体とデザイン 2 2

87 吹きガラス表現 4 4

88 生活機器デザイン 2 2

89 生産・工芸デザイン概論 2 2

90 生産・工芸デザイン基礎実習A 3 3

91 生産・工芸デザイン基礎実習B 3 3

92 製図法演習 2 2

93 素材・材料論 2 2

94 DTP基礎 ①② 2 2

95 DTP実習 2 2

96 Web・モーショングラフィックス実習 ①② 2 2

97 Web・電子書籍基礎 4 4

98 Web基礎 ② 2 2

99 イラストレーションプログラムA 2 2

100 イラストレーションプログラムB 2 2

101 イラストレーション論 2 2

102 エディトリアルデザイン論 2 2

103 キャラクターデザインA 2 2

104 キャラクターデザインB 2 2

105 グラフィックデザイン論 2 2

106 タイポグラフィ 4 4

107 デジタル表現Ⅰ ①②③④⑤ 3 3

108 デジタル表現Ⅱ ①② 2 2

109 パッケージデザイン 4 4

110 ビジュアルデザインⅠ 2 2

111 ビジュアルデザインⅡ 3 3

112 ビジュアルデザインⅢ 3 3

113 ビジュアルデザインプレゼンテーション 1 1

114 ビジュアルデザイン基礎 2 2

115 ビジュアルデザイン写真演習 4 4

116 ビジュアルデザイン入門 2 2

117 モーショングラフィックス基礎 ①② 4 4

118 絵本制作基礎 4 4

119 学科入門セミナー （VD） 1 1

120 企画デザイン 4 4

121 広告クリエーティブ論 2 2

専
門
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全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門

建築・環境デザイン
学科

生産・工芸デザイン
学科

ビジュアル
デザイン学科

メディア芸術学科授業科目名

※学科共通科目
単位

122 3DCG基礎演習 4 4

123 3DCG制作演習 2 2

124 3DCG制作基礎 2 2

125 アニメーション基礎演習 4 4

126 アニメーション制作基礎 4 4

127 アニメ史 2 2

128 コミックイラスト基礎演習 4 4

129 コミック背景デザイン 4 4

130 コンピュータゲーム（CG）史 2 2

131 サウンドデザイン演習 4 4

132 デジタルコミック演習 ① 2 2

133 デジタル造形基礎 4 4

134 デジタル彫刻 2 2

135 まんが・イラスト制作演習 4 4

136 まんがメディア文化史 2 2

137 まんが基礎演習 4 4

138 まんが表現基礎 4 4

139 メディア芸術基礎演習 4 4

140 映画・映像・アニメーション原論 2 2

141 映画・映像・アニメーション制作演習 ①② 4 4

142 映画・映像・アニメーション表現基礎 4 4

143 映画・映像シナリオ基礎演習 2 2

144 映画・映像シナリオ創作演習 2 2

145 映画・映像演出応用演習 4 4

146 映画・映像基礎演習 4 4

147 映画・映像美術概論演習 2 2

148 学科入門セミナー （MA） 1 1

149 作画技術演習Ⅰ 2 2

150 作画技術演習Ⅱ 4 4

151 世界観構想論 2 2

152 動画基礎実習 2 2

153 立体造形基礎 2 2

154 教育相談 2 2 2 2 2

155 工業科教育法Ⅰ 2 2

156 工業科教育法Ⅱ 2 2

157 職業指導 2 2

158 進路指導論 2 2 2 2 2

159 生徒指導論 2 2 2 2 2

160 特別活動及び総合的な学習の時間の指導法 2 2 2 2 2

161 博物館概論 2 2 2 2 2

162 博物館教育論 2 2 2 2 2

163 博物館経営論 2 2 2 2 2

164 博物館資料保存論 2 2 2 2 2

165 博物館資料論 2 2 2 2 2

166 博物館実習 2 2 2 2 2

167 美術・工芸科教育法Ⅰ 2 2 2 2

168 美術・工芸科教育法Ⅱ 2 2 2 2

169 美術科教育法Ⅰ 2 2 2 2

170 美術科教育法Ⅱ 2 2 2 2

教
職
・
博
学
科
目

専
門
科
目
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デ
ィ
ア
芸
術
学
科
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2025年度　神戸芸術工科大学

全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門

1 アート・マネジメント 2 2 2 2 2 2 2 2

2 キャリアデザインA ①② 2 2 2 2 2 2 2 2

3 キャリアデザインB 2 2 2 2 2 2 2 2

4 キャリアデザインC ①②③ 2 2 2 2 2 2 2 2

5 スポーツ実技 ③④⑦⑧ 1 1 1 1 1 1 1 1

6 ダンスワークショップ ①② 1 1 1 1 1 1 1 1

7 デジタル造形 4 4 4 4 4 4 4 4

8 デジタル彫刻 2 2 2 2 2 2 2 2

9 マーケティング論 2 2 2 2 2 2 2 2

10 英語コミュニケーションA ②③④⑤ 2 2 2 2 2 2 2 2

11 音楽の歴史と文化 2 2 2 2 2 2 2 2

12 現代デザイン論 2 2 2 2 2 2 2 2

13 身体表現論 2 2 2 2 2 2 2 2

14 人間工学 2 2 2 2 2 2 2 2

15 生涯学習概論 2 2 2 2 2 2 2 2

16 知的財産権入門 2 2 2 2 2 2 2 2

17 日本美術史 2 2 2 2 2 2 2 2

18 博物館展示論 2 2 2 2 2 2 2 2

19 立体造形基礎 2 2 2 2 2 2 2 2

20 3DCGモデリング演習 4 4 4 4 4 4 4 4

21 3DCG映像演習 4 4 4 4 4 4 4 4

22 ３DCG入門 ①②③ 4 4 4 4 4 4 4 4

23 アート＆デザインプロジェクトB 4 4 4 4 4 4 4 4

24 アニメ史 4 4 4 4 4 4

25 グレートフィルムズ批評演習 ①② 2 2 2 2 2 2 2 2

26 デッサン基礎実習 ②③④⑥⑦⑧⑨⑩⑪⑫⑬⑭ 2 2 2 2 2 2 2 2

27 ファッションデザイン概論 2 2 2 2 2 2 2

28 ユニバーサルデザイン 2 2 2 2 2 2 2 2

29 映像コンテンツ論 2 2 2 2 2 2 2 2

30 映像技術入門 ①② 2 2 2 2 2 2 2 2

31 絵画基礎実習 ①②③④ 2 2 2 2 2 2 2 2

32 環境デザインとはⅠ 2 2 2 2 2 2 2

33 基礎表現演習A ①② 4 4 4 4 4 4 4 4

34 基礎表現演習B ①② 4 4 4 4 4 4 4 4

35 芸術工学概論 ①（PC・VD）／ ②（AE・MA） 2 2 2 2 2 2 2 2

36 現代美術 2 2 2 2 2 2 2 2

37 工芸基礎実習 ①②③④ 2 2 2 2 2 2 2 2

38 工芸史 2 2 2 2 2 2 2

39 写真基礎実習 ①②③ 2 2 2 2 2 2 2 2

40 図学・製図基礎実習 ①②③④ 2 2 2 2 2 2 2 2

41 図像学演習 2 2 2 2 2 2 2

42 彫刻基礎実習 ①② 2 2 2 2 2 2 2 2

43 CAD応用演習 2 2

44 CAD基礎演習 ①② 2 2

45 まちづくりのしくみ 1 1

46 まちづくり総合実習 5 5

47 ランドスケープデザインの歴史 2 2

48 ランドスケープのプランニング 2 2

49 ランドスケープ空間のデザイン 2 2

50 ランドスケープ総合実習 5 5

51 リノベーションの理論と実践 2 2

52 リノベーション総合実習 5 5

53 環境デザインとは II ① 2 2

54 環境デザインとはⅠ 2 2

55 環境デザインプロジェクトA 2 2

56 環境デザインプロジェクトB 2 2

57 環境デザインプロジェクトC 2 2

58 環境デザイン基礎演習Ⅰ 4 4

59 環境デザイン実習Ⅰ 5 5

60 環境デザイン実習Ⅱ 5 5

61 環境デザイン実習Ⅲ 5 5

62 環境デザイン特別講義Ｄ 1 1

63 環境制御の技術 2 2

64 環境測定ワークショップ 2 2

65 建築と熱・光・空気のデザイン 2 2

66 建築と法規 1 1

67 建築空間のデザイン 2 2

68 建築空間のプランニング 2 2

69 建築構造入門 2 2

70 建築総合実習 5 5

71 建物のしくみ 2 2

72 現代の建築 2 2

73 構造・材料ワークショップ 2 2

74 構造デザインの実践手法 2 2

75 施工の技術 2 2

76 照明デザイン 2 2

77 卒業研究 （E) 10 10

78 都市の歴史と住まいのかたち 2 2

79 力の流れと安全 2 2

実務経験のある教員による授業科目一覧（～2023年度カリキュラム）

全
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共
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アート・クラフト
学科
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プロダクト・インテリ
アデザイン学科

ビジュアル
デザイン学科

まんが表現学科
ファッション

デザイン学科授業科目名

※学科共通科目
単位
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映像表現学科
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全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門
全学
共通

学部等
共通

専門

アート・クラフト
学科

環境デザイン
学科

プロダクト・インテリ
アデザイン学科

ビジュアル
デザイン学科

まんが表現学科
ファッション

デザイン学科授業科目名

※学科共通科目
単位

映像表現学科

80 3Dモデリング演習Ⅰ ①② 4 4

81 3Dモデリング演習Ⅱ ①② 4 4

82 CAD基礎演習 ①② 2 2

83 インターフェイスデザイン 2 2

84 インダストリアルデザイン計画 2 2

85 インテリアデザインⅠA 4 4

86 インテリアデザインⅠB 4 4

87 インテリアデザインⅡA 4 4

88 インテリアデザインⅡB 4 4

89 インテリア製図Ⅰ 4 4

90 カーデザインⅠA 4 4

91 カーデザインⅠB 4 4

92 カーデザインⅡA 4 4

93 カーデザインⅡB 4 4

94 ビジュアルテクニックⅢ 4 4

95 ビジュアルテクニックⅣ ①② 4 4

96 ヒト・モノ・空間を測る 2 2

97 プロダクト・インテリアデザイン概論 2 2

98 プロダクト・インテリアデザイン実習Ⅰ 4 4

99 プロダクト・インテリアデザイン実習Ⅱ 4 4

100 プロダクト・インテリアデザイン実習Ⅲ 4 4

101 プロダクト・インテリアデザイン実習Ⅳ 4 4

102 プロダクトデザインⅠA 4 4

103 プロダクトデザインⅠB 4 4

104 プロダクトデザインⅡA 4 4

105 プロダクトデザインⅡB 4 4

106 ユニバーサルデザインⅠA 4 4

107 ユニバーサルデザインⅠB 4 4

108 ユニバーサルデザインⅡA 4 4

109 ユニバーサルデザインⅡB 4 4

110 家具・インテリアデザイン 2 2

111 家具・設備計画 2 2

112 照明デザイン 2 2

113 生活機器デザイン 2 2

114 製図法演習 2 2

115 卒業研究 （P) 10 10

116 DTP基礎 ①② 4 4

117 DTP実習 2 2

118 Web・モーショングラフィックス実習 ①② 2 2

119 Web・電子書籍演習 ①② 4 4

120 Web・電子書籍基礎 4 4

121 Web基礎 ② 4 4

122 イラストレーションプログラムA 2 2

123 イラストレーションプログラムB 2 2

124 イラストレーション演習 4 4

125 エディトリアルデザイン演習 ①② 4 4

126 キャラクターデザインA 2 2

127 キャラクターデザインB 2 2

128 グラフィック・コミュニケーション 4 4

129 グラフィックデザイン演習 ①② 4 4

130 タイポグラフィ 4 4

131 デジタル表現Ⅰ ①②③④⑤ 3 3

132 デジタル表現Ⅱ ①② 4 4

133 パッケージデザインⅠ 4 4

134 パッケージデザインⅡ 4 4

135 ビジュアルデザインⅠ 4 4

136 ビジュアルデザインⅡ 6 6

137 ビジュアルデザインA 6 6

138 ビジュアルデザインB 6 6

139 ビジュアルデザイン基礎 2 2

140 ビジュアルデザイン総合演習 4 4

141 ビジュアルデザイン論Ⅰ 2 2

142 ブックデザイン 4 4

143 モーション・イラストレーション 2 2

144 モーショングラフィックス基礎 ①② 4 4

145 モーショングラフィックス実習 ①② 2 2

146 リアルイラストレーションA 2 2

147 リアルイラストレーションB 2 2

148 印刷体験実習 2 2

149 絵本制作基礎 4 4

150 絵本創作演習 4 4

151 広告・企画デザイン 4 4

152 広告クリエーティブ論 2 2

153 情報編集論 2 2

154 図像学演習 2 2

155 組版・タイポグラフィ論 2 2

156 卒業研究 （V) 10 10

157 都市空間グラフィックス演習 4 4

158 都市空間グラフィックス論 ①② 2 2
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159 CG表現演習 4 4

160 VFX映像基礎概論演習 2 2

161 アニメーション映像制作Ⅰ ① 4 4

162 アニメーション基礎 4 4

163 アニメーション原論 2 2

164 アニメーション作品表現論 2 2

165 アニメーション制作基礎Ⅰ 4 4

166 アニメーション制作基礎Ⅱ 4 4

167 アニメーション特設ゼミⅠ 4 4

168 アニメーション特設ゼミⅡ 4 4

169 アニメ史 4 4

170 インタラクティブコンテンツ演習I 2 2

171 インタラクティブコンテンツ演習II 2 2

172 コンピュータゲーム（CG）史 2 2

173 コンピュータ応用演習 ①② 4 4

174 サウンドデザイン演習 4 4

175 サウンドデザイン基礎演習 4 4

176 シナリオ創作演習 4 4

177 デジタルクリエーション演習 2 2

178 デジタルクリエーション入門 2 2

179 デジタル映像応用演習 4 4

180 デジタル撮影応用演習 4 4

181 デジタル撮影基礎概論演習 ② 4 4

182 プリプロダクション演習 4 4

183 プロダクション演習 4 4

184 映画演出概論演習 4 4

185 映画創作応用総論 2 2

186 映画創作基礎演習 2 2

187 映画編集概論演習 2 2

188 映像プロデュース総論 4 4

189 映像表現概論 2 2

190 動画基礎演習 4 4

191 Webコミック制作演習 4 4

192 Webコミック特論演習 4 4

193 アニメ史 4 4

194 キャラクターイラストレーション演習Ⅰ 4 4

195 キャラクターイラストレーション演習Ⅱ 4 4

196 キャラクター制作基礎 4 4

197 コミック背景デザイン 4 4

198 コミック背景デザイン （3年クラス） 4 4

199 コンピュータゲーム（CG）史 2 2

200 コンピュータ応用演習 ①② 4 4

201 デジタルコミック演習 ① 2 2

202 フルカラー・コミック作品制作 2 2

203 まんが・アニメーション作品批評論 2 2

204 まんがゼミ演習 4 4

205 まんが作品制作演習Ⅰ 4 4

206 まんが作品制作演習Ⅱ 4 4

207 まんが作品制作基礎Ⅰ 4 4

208 まんが制作基礎 2 2

209 まんが表現基礎 2 2

210 まんが表現特論 2 2

211 メディアデザイン演習 4 4

212 作画技術演習 Ⅱ 4 4

213 作画技術演習Ⅰ 2 2

214 世界観構想論 2 2

215 背景設定デザイン 2 2

216 物語基礎演習Ⅰ 2 2

217 物語基礎演習Ⅱ 2 2

218 アパレルソーイング応用 2 2

219 アパレル素材論 2 2

220 シルクスクリーンプリント ①② 2 2

221 テキスタイルデザイン演習Ⅰ 6 6

222 テキスタイルデザイン演習Ⅱ 6 6

223 テキスタイルデザイン演習Ⅲ 6 6

224 テキスタイルデザイン演習Ⅳ 6 6

225 デザインの現場 2 2

226 ハンドメイドテクニック 2 2

227 ファッションアドバイザー 2 2

228 ファッションデザイン演習Ⅰ 6 6

229 ファッションデザイン演習Ⅱ 6 6

230 ファッションデザイン演習Ⅲ 6 6

231 ファッションデザイン概論 2 2

232 ファッションデザイン実習A 3 3

233 ファッションデザイン実習B 3 3

234 ファッションブランディング 2 2

235 ファッション企画演習Ⅰ 6 6

236 ファッション企画演習Ⅱ 6 6

237 ファッション企画演習Ⅲ 6 6

238 ファッション企画演習Ⅳ 6 6

239 ファッション空間演出 2 2

240 ユニバーサルファッション 2 2

241 卒業研究 （F) 10 10

242 皮革デザイン 2 2

243 皮革デザイン応用 2 2

244 被服人間工学 2 2
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245 アート・クラフト概論 2 2

246 ガラス・陶磁器演習A 4 4

247 ガラス・陶磁器演習B 6 6

248 ガラス・陶磁器演習C 6 6

249 クラフト基礎実習 2 2

250 クラフト実習A 2 2

251 クラフト実習B 2 2

252 クラフト特別演習 4 4

253 ジュエリー・メタルワーク演習A 4 4

254 ジュエリー・メタルワーク演習B 6 6

255 ジュエリー・メタルワーク演習C 6 6

256 ジュエリー技法 2 2

257 スケッチ・素描・イメージ ①② 2 2

258 ステンドグラス演習 2 2

259 ドローイング ①② 4 4

260 フィギュア・彫刻演習A 4 4

261 フィギュア・彫刻演習B 6 6

262 フィギュア・彫刻演習C 6 6

263 フィギュア技法 2 2

264 フィギュア表現 4 4

265 メディア演習 4 4

266 絵画演習B 6 6

267 絵画演習C 6 6

268 金属造形演習 2 2

269 工芸史 2 2

270 吹きガラス表現 4 4

271 卒業研究 （A） 10 10

272 日本画技法 2 2

273 版画表現 4 4

274 美術基礎実習 2 2

275 美術教育演習B 6 6

276 美術教育演習C 6 6

277 美術工芸教育論 2 2

278 美術実習A 2 2

279 美術実習B 2 2

280 美術特別演習 4 4

281 宝飾表現 4 4

282 模型・フィギュア造形論 2 2

283 釉薬技法演習 2 2

284 教育相談 2 2 2 2 2 2 2 2

285 工業科教育法Ⅰ 2 2 2

286 工業科教育法Ⅱ 2 2 2

287 職業指導 2 2 2

288 進路指導論 2 2 2 2 2 2 2 2

290 生徒指導論 2 2 2 2 2 2 2 2

291 特別活動及び総合的な学習の時間の指導法 2 2 2 2 2 2 2 2

292 博物館概論 2 2 2 2 2 2 2 2

293 博物館教育論 2 2 2 2 2 2 2 2

294 博物館経営論 2 2 2 2 2 2 2 2

295 博物館資料保存論 2 2 2 2 2 2 2 2

296 博物館資料論 2 2 2 2 2 2 2 2

297 博物館実習 3 3 3 3 3 3 3 3

299 美術・工芸科教育法Ⅰ 2 2 2 2 2 2

300 美術・工芸科教育法Ⅱ 2 2 2 2 2 2

301 美術科教育法Ⅰ 2 2 2 2 2 2

302 美術科教育法Ⅱ 2 2 2 2 2 2
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