
ビジュアルデザイン学科　

グラフィックデザインコース　履修モデル　

4年

芸術工学概論B
(ﾃﾞｻﾞｲﾝと表現）(2)

芸術工学A(神戸ﾃﾞｻﾞ
ｲン学）(2)

4単位程度

前期 後期 前期 後期 前期 後期 通年

デザイン文化論（2） 情報編集論（*2） 編集・表現論（#2） デザインと印刷（#2）

ビジュアル
デザイン論（*2）

広告クリエーティブ
論
（#2）

企画デザインⅠ（4） 企画デザインⅡ（4）

ビジュアルデザイン
基礎（*2）

グラフィックデザイン
基礎（#4）

環境グラフィックス
（2）

広告デザイン（4）

上記以外の選択必修
科目から1科目（#4） タイポグラフィⅠ（4） タイポグラフィⅡ（4）

パッケージデザイン
Ⅰ（4）

パッケージデザイン
Ⅱ（4）

デジタル表現Ⅰ（*3） デジタル表現Ⅱ（4）

ビジュアルデザイン
AⅠ（#6）

ビジュアルデザイン
AⅡ（#6）

グラフィックデザイン
演習（#4）

ビジュアルデザイン
総合演習（*4）

フレッシュマンセミ
ナー(1）

卒業研究（*10）

◎上記モデルを含めた各年度ごとの履修単位数のめやす

1年 2年 3年 4年 合計

44 19 16 10 ・ 45

10 ・ ・ ・ ・ ・

13 7 2 4 ・ 13

28 8 14 8 ・ 30

19 7 16 16 ・ 39

10 ・ ・ ・ 10 10

124 41 48 38 10 137

※科目区分「自由」に単位をまわすときは、ひとつの授業科目の単位数を分割することはできないので注意をすること。

3単位程度 2単位程度 2単位程度

その他科目(2)

2単位程度 2単位程度

基礎英語Ⅰ（*1）

2単位程度 4単位程度 2単位程度

4単位程度

芸術･文化
（8単位以上）

合計

芸術工学
（4単位以上）

科学･技術
（6単位以上）

身体･健康
（2単位以上）

学科共通科目

必修

コース
専門科目

人間・歴史・社
会

（8単位以上）

科目名の後の (　)は修得できる単位数　／＊必修科目　・　＃選択必修科目　

2単位程度

区分 1年

4単位程度

3年2年

2単位程度

2単位程度

自由 基礎教育科目・学科目・専門共通科目・単位互換科目等から10単位以上の履修が必要。

学
科
目

※履修モデルはあくまでも目安です。またこのモデルでは履修単位数は最低限度で設定されています。これを参考にして、自分自身の4年間の学習計画を作ってください。

卒業に必要な単位

特別科目

コミュニケーショ
ン

（7単位以上）

モーショングラフィックス実習（2）

基礎

選択必修

選択

自由

※基礎教育科目は、「履修モデル表の区分欄」に記載の最低単位数を合計しても、必要44単位にはなりません。記載以上の単位を履修する必要があるので注意すること。なお
社会参加・キャリア形成区分に指定はありませんが、単位修得した場合は基礎教育科目の必要単位数に含まれます。

卒業研究

基
礎
教
育
科
目

基礎表現
（4単位以上）

注意:Vの学生はコンピュータ基礎実習、デザイン基礎実習、デッ
サン基礎実習の3科目は除く 基礎表現演習（4）

2単位程度 4単位程度

2単位程度



ビジュアルデザイン学科　

エディトリアルデザインコース　履修モデル　

4年

芸術工学概論B
(ﾃﾞｻﾞｲﾝと表現）(2)

芸術工学A(神戸ﾃﾞｻﾞ
ｲン学）(2)

4単位程度

前期 後期 前期 後期 前期 後期 通年

デザイン文化論（2） 情報デザイン論（#2） 情報編集論（*2） 編集・表現論（#2） デザインと印刷（#2）

ビジュアル
デザイン論（*2）

ブックデザイン（4）

ビジュアルデザイン
基礎（*2）

DTP基礎Ⅰ（#4） DTP基礎Ⅱ(4） 組版デザイン論（2）
組版・タイポグラフィ
論(2）

上記以外の選択必修
科目から1科目（#4） タイポグラフィⅠ（4） タイポグラフィⅡ（4）

編集発想法演習（4）

デジタル表現Ⅰ（*3）

ビジュアルデザイン
AⅠ（#6）

ビジュアルデザイン
AⅡ（#6）

ビジュアル・コミュニ
ケーションⅠ（4）

ビジュアル・コミュニ
ケーションⅡ（4）

エディトリアルデザイ
ン演習（#4）

ビジュアルデザイン
総合演習（*4）

フレッシュマンセミ
ナー(1）

卒業研究（*10）

◎上記モデルを含めた各年度ごとの履修単位数のめやす

1年 2年 3年 4年 合計

44 19 16 10 ・ 45

10 ・ ・ ・ ・ ・

13 7 2 4 ・ 13

28 8 14 8 ・ 30

19 7 12 20 ・ 39

10 ・ ・ ・ 10 10

124 41 44 42 10 137

※科目区分「自由」に単位をまわすときは、ひとつの授業科目の単位数を分割することはできないので注意をすること。

科目名の後の (　)は修得できる単位数　／＊必修科目　・　＃選択必修科目　

区分 1年 2年 3年

基
礎
教
育
科
目

芸術工学
（4単位以上）

2単位程度

芸術･文化
（8単位以上）

4単位程度 2単位程度 2単位程度

科学･技術
（6単位以上）

2単位程度 4単位程度 2単位程度

人間・歴史・社
会

（8単位以上）

2単位程度 2単位程度 4単位程度

コミュニケーショ
ン

（7単位以上）

基礎英語Ⅰ（*1）

その他科目(2)

3単位程度 2単位程度 2単位程度

身体･健康
（2単位以上）

2単位程度

基礎表現
（4単位以上）

注意:Vの学生はコンピュータ基礎実習、デザイン基礎実習、デッ
サン基礎実習の3科目は除く 基礎表現演習（4）

2単位程度 4単位程度

選択

自由 基礎教育科目・学科目・専門共通科目・単位互換科目等から10単位以上の履修が必要。

学
科
目

学科共通科目

モーショングラフィックス実習（2）

コース
専門科目

特別科目

卒業研究

合計

※履修モデルはあくまでも目安です。またこのモデルでは履修単位数は最低限度で設定されています。これを参考にして、自分自身の4年間の学習計画を作ってください。

※基礎教育科目は、「履修モデル表の区分欄」に記載の最低単位数を合計しても、必要44単位にはなりません。記載以上の単位を履修する必要があるので注意すること。なお
社会参加・キャリア形成区分に指定はありませんが、単位修得した場合は基礎教育科目の必要単位数に含まれます。

ビジュアルデザイン実習DTP（2）

卒業に必要な単位

基礎

自由

必修

選択必修



ビジュアルデザイン学科　

Web・モーショングラフィックスコース　履修モデル　

4年

芸術工学概論B
(ﾃﾞｻﾞｲﾝと表現）(2)

芸術工学A(神戸ﾃﾞｻﾞ
ｲン学）(2)

4単位程度

前期 後期 前期 後期 前期 後期 通年

デザイン文化論（2） 情報編集論（*2） 編集・表現論（#2） デザインと印刷（#2）

ビジュアル
デザイン論（*2）

広告クリエーティブ
論
 （#2）

企画デザインⅠ（4） 企画デザインⅡ（4）

ビジュアルデザイン
基礎（*2）

Web・モーショングラ
フィックス基礎Ⅰ
（#4）

Web・モーショングラ
フィックス基礎Ⅱ（4）

広告デザイン（4）

上記以外の選択必修
科目から1科目（#4） タイポグラフィⅠ（4）

デジタル表現Ⅰ（*3） デジタル表現Ⅱ（4）

ビジュアルデザインA
Ⅰ（#6）

ビジュアルデザインA
Ⅱ（#6）

ビジュアル・コミュニ
ケーションⅠ（4）

ビジュアル・コミュニ
ケーションⅡ（4）

Web・モーショングラ
フィックス演習（#4）

ビジュアルデザイン
総合演習（*4）

フレッシュマンセミ
ナー(1）

卒業研究（*10）

◎上記モデルを含めた各年度ごとの履修単位数のめやす

1年 2年 3年 4年 合計

44 19 16 10 ・ 45

10 ・ ・ ・ ・ ・

13 7 2 4 ・ 13

28 8 14 8 ・ 30

19 7 14 18 ・ 39

10 ・ ・ ・ 10 10

124 41 46 40 10 137

※科目区分「自由」に単位をまわすときは、ひとつの授業科目の単位数を分割することはできないので注意をすること。

科目名の後の (　)は修得できる単位数　／＊必修科目　・　＃選択必修科目　

区分 1年 2年 3年

基
礎
教
育
科
目

芸術工学
（4単位以上）

2単位程度

芸術･文化
（8単位以上）

4単位程度 2単位程度 2単位程度

科学･技術
（6単位以上）

2単位程度 4単位程度 2単位程度

人間・歴史・社
会

（8単位以上）

2単位程度 2単位程度 4単位程度

コミュニケーショ
ン

（7単位以上）

基礎英語Ⅰ（*1）

その他科目(2)

3単位程度 2単位程度 2単位程度

身体･健康
（2単位以上）

2単位程度

基礎表現
（4単位以上）

注意:Vの学生はコンピュータ基礎実習、デザイン基礎実習、デッ
サン基礎実習の3科目は除く 基礎表現演習（4）

2単位程度 4単位程度

選択

自由 基礎教育科目・学科目・専門共通科目・単位互換科目等から10単位以上の履修が必要。

学
科
目

学科共通科目

モーショングラフィックス実習（2）

コース
専門科目

特別科目

卒業研究

合計

※履修モデルはあくまでも目安です。またこのモデルでは履修単位数は最低限度で設定されています。これを参考にして、自分自身の4年間の学習計画を作ってください。

※基礎教育科目は、「履修モデル表の区分欄」に記載の最低単位数を合計しても、必要44単位にはなりません。記載以上の単位を履修する必要があるので注意すること。なお
社会参加・キャリア形成区分に指定はありませんが、単位修得した場合は基礎教育科目の必要単位数に含まれます。

ビジュアルデザイン実習Web（2）

卒業に必要な単位

基礎

自由

必修

選択必修



ビジュアルデザイン学科　

イラストレーションコース　履修モデル　

4年

芸術工学概論B
(ﾃﾞｻﾞｲﾝと表現）(2)

芸術工学A(神戸ﾃﾞｻﾞ
ｲン学）(2)

4単位程度

前期 後期 前期 後期 前期 後期 通年

デザイン文化論（2） 情報編集論（*2） デザインと印刷（#2）

ビジュアル
デザイン論（*2）

広告クリエーティブ
論（#2）

企画デザインⅠ（4） 企画デザインⅡ（4）

ビジュアルデザイン
基礎（*2）

イラストレーション
基礎（#4）

環境グラフィックス
（2）

キャラクターデザイン
（4）

広告デザイン（4）

上記以外の選択必修
科目から1科目（#4） タイポグラフィⅠ（4）

イラストレーション論
（2）

プレゼンテーション
（4）

印刷体験実習（2）
リアルイラストレー
ション（4）

モーション・イラスト
レーション（2）

デジタル表現Ⅰ（*3）

ビジュアルデザインB
Ⅰ（#6）

ビジュアルデザインB
Ⅱ（#6）

イラストレーション
演習（#4）

ビジュアルデザイン
総合演習（*4）

フレッシュマンセミ
ナー(1）

卒業研究（*10）

◎上記モデルを含めた各年度ごとの履修単位数のめやす

1年 2年 3年 4年 合計

44 19 16 10 ・ 45

10 ・ ・ ・ ・ ・

13 7 2 4 ・ 13

28 8 14 6 ・ 28

19 5 18 18 ・ 41

10 ・ ・ ・ 10 10

124 39 50 38 10 137

※科目区分「自由」に単位をまわすときは、ひとつの授業科目の単位数を分割することはできないので注意をすること。

科目名の後の (　)は修得できる単位数　／＊必修科目　・　＃選択必修科目　

区分 1年 2年 3年

基
礎
教
育
科
目

芸術工学
（4単位以上）

2単位程度

芸術･文化
（8単位以上）

4単位程度 2単位程度 2単位程度

科学･技術
（6単位以上）

2単位程度 4単位程度 2単位程度

人間・歴史・社
会

（8単位以上）

2単位程度 2単位程度 4単位程度

コミュニケーショ
ン

（7単位以上）

基礎英語Ⅰ（*1）

その他科目(2)

3単位程度 2単位程度 2単位程度

身体･健康
（2単位以上）

2単位程度

基礎表現
（4単位以上）

注意:Vの学生はコンピュータ基礎実習、デザイン基礎実習、デッ
サン基礎実習の3科目は除く 基礎表現演習（4）

2単位程度 4単位程度

自由 基礎教育科目・学科目・専門共通科目・単位互換科目等から10単位以上の履修が必要。

学
科
目

学科共通科目

モーショングラフィックス実習（2）

コース
専門科目

特別科目

卒業研究

合計

※履修モデルはあくまでも目安です。またこのモデルでは履修単位数は最低限度で設定されています。これを参考にして、自分自身の4年間の学習計画を作ってください。

※基礎教育科目は、「履修モデル表の区分欄」に記載の最低単位数を合計しても、必要44単位にはなりません。記載以上の単位を履修する必要があるので注意すること。なお
社会参加・キャリア形成区分に指定はありませんが、単位修得した場合は基礎教育科目の必要単位数に含まれます。

卒業に必要な単位

基礎

自由

必修

選択必修

選択



ビジュアルデザイン学科　

絵本制作コース　履修モデル　

4年

芸術工学概論B
(ﾃﾞｻﾞｲﾝと表現）(2)

芸術工学A(神戸ﾃﾞｻﾞ
ｲン学）(2)

4単位程度

前期 後期 前期 後期 前期 後期 通年

デザイン文化論（2） 情報デザイン論（#2） 情報編集論（*2） 編集・表現論（#2） デザインと印刷（#2）

ビジュアル
デザイン論（*2）

絵本論（2） ブックデザイン（4）

ビジュアルデザイン
基礎（*2）

イラストレーション
基礎（#4）

絵本制作基礎（4） 組版デザイン論（2）
キャラクターデザイン
（4）

上記以外の選択必修
科目から1科目（#4） タイポグラフィⅠ（4）

組版・タイポグラフィ
論(2）

イラストレーション論
（2）

プレゼンテーション
（4）

リアル
イラストレーション（4）

モーション・イラスト
レーション　（2）

デジタル表現Ⅰ（*3）

ビジュアルデザイン
BⅠ（#6）

ビジュアルデザイン
ＢⅡ（#6）

絵本制作演習（#4）
ビジュアルデザイン
総合演習（*4）

フレッシュマンセミ
ナー(1）

卒業研究（*10）

◎上記モデルを含めた各年度ごとの履修単位数のめやす

1年 2年 3年 4年 合計

44 19 16 10 ・ 45

10 ・ ・ ・ ・ ・

13 7 2 4 ・ 13

28 8 14 8 ・ 30

19 5 16 18 ・ 39

10 ・ ・ ・ 10 10

124 39 48 40 10 137

※科目区分「自由」に単位をまわすときは、ひとつの授業科目の単位数を分割することはできないので注意をすること。

科目名の後の (　)は修得できる単位数　／＊必修科目　・　＃選択必修科目　

区分 1年 2年 3年

基
礎
教
育
科
目

芸術工学
（4単位以上）

2単位程度

芸術･文化
（8単位以上）

4単位程度 2単位程度 2単位程度

科学･技術
（6単位以上）

2単位程度 4単位程度 2単位程度

人間・歴史・社
会

（8単位以上）

2単位程度 2単位程度 4単位程度

コミュニケーショ
ン

（7単位以上）

基礎英語Ⅰ（*1）

その他科目(2)

3単位程度 2単位程度 2単位程度

身体･健康
（2単位以上）

2単位程度

基礎表現
（4単位以上）

注意:Vの学生はコンピュータ基礎実習、デザイン基礎実習、デッ
サン基礎実習の3科目は除く 基礎表現演習（4）

2単位程度 4単位程度

選択

自由 基礎教育科目・学科目・専門共通科目・単位互換科目等から10単位以上の履修が必要。

学
科
目

学科共通科目

コース
専門科目

特別科目

卒業研究

合計

※履修モデルはあくまでも目安です。またこのモデルでは履修単位数は最低限度で設定されています。これを参考にして、自分自身の4年間の学習計画を作ってください。

※基礎教育科目は、「履修モデル表の区分欄」に記載の最低単位数を合計しても、必要44単位にはなりません。記載以上の単位を履修する必要があるので注意すること。なお
社会参加・キャリア形成区分に指定はありませんが、単位修得した場合は基礎教育科目の必要単位数に含まれます。

ビジュアルデザイン実習DTP（2）

卒業に必要な単位

基礎

自由

必修

選択必修


